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1. Girig
Bu belge 1 kg LEGO® Sumo robot yarigmasina iligkin kurallari 6zetlemektedir.

2. Yarigmanin Tanimi

Her bir robot icin bir operatér ve dort yardimci kaydedilebilir (toplamda maksimum 5 ekip Gyesi
olabilir). Ancak, kargilagma sirasinda yalnizca bir operatoriin robotu yonlendirmesine izin verilir.
Kargilagmalarin yapildigi alana Dohyo denir. Karsilagma igin Dohyo’ya ¢agrilan her iki yarismaci
da yarigma kurallarini, kazanma Sartlarini kabul etmis olur ve sadece kendi yapimi olan otonom
robotlari kullanarak yarigmaya katilmak zorundadir. Bir miisabaka, iki tane kategori kurallarina
uygun hazirlanmig robot arasinda gergeklestirilir. Robotlar, yarigmacilar tarafindan dohyo’ya
hakemin rastgele olarak belirledigi simetrik bir gekilde, ayni anda yerlestirirler. Hakemin
komutu ile robotlari galigtirirlar ve dohyodan uzaklagirlar, robotlar 5snlik bekleme siresinin
ardindan otonom olarak galigirlar. Rakibini dohyo’dan atmayi bagaran robot, bir raunt kazanmig
olur. Iki raunt kazanan robot miisabakanin galibi ilan edilir. Kazanan robot, hakemler tarafindan
ilan edilir.

2.1. Fikstir

Yarisma formati, katiimci sayisina bagh olarak turnuva diizenleyicileri tarafindan belirlenir. EGer
katihmci sayisi fazlaysa, final turnuvasina hangi yarismacilarin katilacagina karar vermek igin alt
gruplar olugturulur. Grup maglarinda robotlar katim sayisina gore 3’lG, 4’li veya 5’li gruplara
ayrilir. Grup maglarindaki en yiiksek puani alan bir veya iki robot bir {ist tura gecer. Ust tura
gecen robotlar arasinda yeniden eglestirme yapilir ve bu slreg¢ en fazla 8 robot kalana kadar
devam eder. Kalan robot sayisina gore yarisma, eleme usulii ya da puanli bicimde devam eder
Yarigmanin puanh devam etmesi halinde; her robot birbiri ile misabaka gerceklestirir ve
kazandidi raunt kadar puan toplar. Puani yiiksek olan robot siralamada 6ne gecer. iki robotun
puanlarinin esit olmasi durumunda karsilikl misabakalarinda kazanmig olan robot 6ne geger.
Dereceler puan siralamasina gore belirlenir. Yarismanin eleme usulii devam etmesi halinde;
ceyrek final, yari final, Gglncilik ve final misabakalari sirasiyla gergeklestirilir.
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2.2. Siniflama ve Derecelendirme

Lego Sumo yarigsmalari siniflama ve derecelendirme islemini 6grenim seviyesi ve ya$ gruplarini
dikkate alarak yapmaya 6zen gosterir. Yalnizca ortaokul (10-14) 6grencileri bu yarigmaya katihm
sa@layabilir. Takimin yas grubu ve 6grenim seviyesi, takimin en yash Uyesinin yasina veya
6grenim seviyesine gore belirlenir. Takimlarin dogru yas kategorisinde kayit yaptirmalari takim
mentorinin sorumlulugundadir. Yarisma sirasinda takimin yanhg ya$ kategorisinde kayith
oldu@u tespit edilirse, bu takimin robotu yarismadan diskalifiye edilecektir.

Not: Kiicik vyas grubundaki takimlarin _biyiik yas grubunda variSmasina izin verilir.
Organizatorler yarisma sirasinda yarismacilarin yasini_kontrol etme hakkini sakli tutar. ihlal
durumunda kurallari ihlal eden takimin robotu diskalifiye edilecektir.

3. Miisabaka Sahasi Tanimi (Dohyo)

Musabakalar, “Dohyo” adi verilen 77cm c¢apa sahip yuvarlak tahta saha lzerinde yapilacaktir.
Sahanin tzeri, Sekil 1 gosterildigi gibi merkezinde 72cm siyah daire ve kalan alan beyaz olacak
sekilde boyanmistir. Dohyo’nun diginda bulunan beyaz ¢izgiye Tawara denir ve 2.5cm
genisliginde beyaz renktir. Dohyo’nun ortasinda bulunan alan mat siyah renktir. Dohyo
zeminden 5cm yiksekte duracak sekilde yerlestirilir. Dohyo zeminden 5cm yiksekte duracak
sekilde yerlestirilmeye caligilir.

1 kg LEGO® Sumo

Tablo 1: 1 kg LEGO® Sumo Sahasi Parametreleri
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3.1. Baglama alani

Robotlar baslangigta Sekil 2’deki gibi baslangig cizgisinin hizasinda olacak sekilde iki yanda, iz
diagtimleri beyaz dig c¢izgiye (tawara) gelecek sekilde kullanicinin istedigi konumda
yerlestirilebilir. Robot yerlestirildikten sonra artik hareket ettirilemez. Hakem beraberlik gibi
kazanan robotun bir tirli belirlenemedigi durumlarda robotlarin farkli bir baslangi¢
pozisyonunda baglamasini isteyebilir.

Dohyo Jyogai
(Mag alaninin dist)

Dohyo
(Mag alan)

Dohyo Jyonai
EREN O (Mag Cemberi)

Tawara

o Robotlarin Konumlari
(Beyaz Cizgi)

Yochi
(Dohyo’nun dis alani.
Beyaz harici herhangi bir renk olabilir)

Sekil 2: Mag alani ve robotlarin baslangig¢ pozisyonlari
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4. Robot

4.1 1 kg LEGO® Sumo robotlarin eni ve boyu en fazla 15cm(150mm),
ylkseklikleri 20cm(200mm) ve agirhdi en fazla 1000g olmalidir.

Sinif Agirhk Uzunluk* Genislik* Yikseklik*
1 kg LEGO® Sumo 1000gr 15 cm 15cm 20 cm
Tablo 2: Boyut ve Agirlik Sinirlamalari

Not: 1 kg LEGO® Sumo robotlariigin 6lgli kutusu +2 mm toleransla 15.2 x 15.2 x 20.2 cm'dir

4.2 Robotlar, yarisma sirasinda boliinemezler, kendinden bir parca birakamaz, atamazlar.
Yarigmacilar robotlarinin pargalarini digmeyecek bir Sekilde sabitlemelidir. Robottan digen
pargalarin 5gr ve Uzeri ¢ikmasi yarigmacinin raunt kaybetmesine neden olacaktir.

4.3 Robotlarin boy ve genislikleri turun baglamasindan sonra en fazla 10 cm
bliylyebilir ancak robot tek parca halinde kalmahdir.

4.4 Robotlar, rakibin sensorlerini etkileyecek, korlestirecek bir ekipman (6rnegin
flagor, ayna) iceremezler.

4.5 Robotlar, hakem tarafindan verilen bagla komutu sonrasi robotun 5 saniye bekleyip
sonra harekete baglamasi gerekmektedir. Teknik kontrollerde ve mag sirasinda bu sire
hakemler tarafindan kontrol edilir.

4.6 Robotlar, Rakibe zarar verecek sekilde tasarlanmig herhangi bir bilegsen (mag sirasinda
rakibi kaldirmak veya devirmek i¢cin donen bilesenler ya da rakibin herhangi bir pargasini
koparabilecek bilesenler) iceremez. Robotlar, Robot ¢arpismalari haricinde Dohyo ylizeyine
zarar verebilecek veya gizebilecek her tiirli bilegseni iceremez.

4.7 Rakibe karsi sivi, toz ve gaz silah olarak kullanilamaz.
4.8 Robotlarda yanici maddelerin kullanilmasi yasaktir.

4.9 Rakip robotun hareketlerini kisitlayacak bilesenlerin (Robotun rakibe ad atmasi,
baglamasi vb.) kullanimi yasaktir.

4.10 Robotlarin kendilerini Dohyo'ya sabitleyen yapigtirici veya vantuz gibi herhangi bir
parca icermemesi gerekmektedir.
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5. Mag Kurallar

5.1 Yarigmacilar, robotlarinin adlari duyurulduktan sonra 3 dakika iginde yarigma alaninda,
misabakaya hazir bir gekilde bulunmalidir. Aksi taktirde miisabaka baslatilir ve gelmeyen
taraf raunt’u kaybeder.

5.2 Misabaka baslandiktan sonra taraflara 1 dakika hazirlanma siresi verilir. Hazirlik
siresinin sonunda iki taraf da robotlari ile birlikte yarismanin yapilacagi dohyo’nun yaninda
hazir bulunmahdir. Hazirlik stresi sonunda yarigma alaninda bulunmayan taraf yarigmadan
elenir.

5.3 Taraflarin her musabaka igin 1 seferlik lGger dakika teknik mola hakki vardir. Teknik
mola alan taraf robotlarinin yapisina miidahale edebilir. Teknik mola sirasinda yarigma alanina
yarismacinin bir yardimcisi egyalariyla birlikte giris yapabilir. Yarigma alaninda bulunan
yariSmaci ise yarigma alanindan ayrilamaz veya robotunu yarigma alaninin digindaki bir
yardimcisina veremez. Mag esnasinda yarigan robot her ne sebep olursa olsun yarigma
alanindan digari ¢gikamaz.

5.3.1 Kargi taraf da kendi robotlarina midahale etmek isterse onlar da ayni anda
Teknik mola haklarini kullanmalilardir.

5.4  Her raunt diziligin nasil olacagina hakem karar verir. Hazirlik siresi bittikten sonra
hakem taraflara robotlarin diziliginin nasil olacagini agiklar. Hakemin geri sayimiyla taraflar
ayni anda Dohyo’ya robotlarini yerlegtirir.

5.5 Taraflar robotlarini Dohyo’ya yerlestirdikten sonra robotlara hi¢ birsekilde
midahale edilmesine izin verilmez.

5.6 Raunt bagladiktan sonra hakem tarafindan verilen komutun ardindan 5 saniye
sonra hareket etmeyen robotlar, o raunt’u kaybeder.

5.7 Bir macg en fazla 3 dakika, her raunt maksimum 1 dakika stirebilir. Bu slire sonunda iki
robot da birbirini dohyo digina atamazsa robotlar hakem tarafindan durdurulur ve raunt
tekrarlanir.

5.8 Raunt bir robotun dohyo diginda yere temas etmesi ile sonuglanir. Yere ilk degen
robot yenilmig sayilir.

5.9 Yarismada robotlardan biri hareket edemez duruma gelirse (ters donme,
tekerleklerin yerden kesilmesi vb.) turu kargi taraf kazanir.

5.10 Misabakalarda, 2 raunt’u kazanan robot macin kazanani olur.
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6. itirazlar

Hakemlerin kararlari nihaidir ve sonradan incelemeye tabi degildir Sikayetler mag sirasinda
veya hemen sonrasinda yapilmalidir. Hakemle bir ¢6ziime varilamazsa, iddialar derhal Turnuva
Baghakemine sunulmahldir. Bu noktadan sonra yapilacak Sikayetler kabul edilmeyecektir.
Anlagsmazlik veya ihtilaf durumunda nihai karar hakemler ve/veya organizatorler tarafindan
verilecektir.

Not: Kaba davranislara tolerans gdsterilmeyecektir ve hakemlerin/bas hakemlerin kararlarina
saygl gdstermeyen bir takim, bas hakem ve/veya etkinlik organizatorleri tarafindan diskalifiye
edilebilir.

6.1 Yarigmacilar, raunt bagladiktan sonra saha unsurlarindan dolayr itirazda
bulunamazlar. Raunt 6ncesinde yapilan uyarilar ile bu unsurlar hakemler tarafindan giderilir.

6.2  Yarismaci, bir raunt sonucu igin o raunt sonrasi hakeme so6zli itirazda bulunabilir. Bir
sonraki raunt basladiginda yarigmaci sozli itiraz hakkini kaybeder.

6.2.1 Yarismaci, itiraz kapsaminda elindeki kaniti hakeme sunabilir. Hakem, kurallar digi
bir durum oldugunda kendi mantigina gore karar verebilir.

6.2.2 Yarigmaci; misabaka bittikten sonra, bir sonraki eleme kuralari agiklanana kadar so6zIu
itiraz kararina yazili itirazda bulunabilir. Bu itiraz dilekge bigiminde, Bag Hakem’e yazilmali ve
iletilmelidir.

6.2.3 Bas Hakem, yapilan itirazlara nihai kararlari verir. Kararlara yeniden itiraz
edilemez.

6.3 Hakemlerin ikazlarina uymayan, yarigmanin gidigatini bozan yarigmacilar
diskalifiye edilir.

6.4  Gerekli goruldugu taktirde kurallarda dedisikligi yapma hakki organizasyona
aittir.
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7. Robotlarin isaretlenmesi

Robotlar turnuva 6ncesinde hakemler tarafindan kontrol edilmeli ve numara etiketleri (Robot Numarasi / Takim
ID’leri) ile etiketlenmelidir. Bu gikartmalar yarisma organizatérleri tarafindan saglanmaktadir. Cikartma, robotun
Uzerine veya rakibin sensorlerinin ¢aligmasini engelleyebilecek bagka herhangi bir bilegen Uzerine yapigtirilamaz.
Her yeni tur dncesi robotlar tekrar teknik kontrole girmek zorundadir.

8. Kurallarda Degisiklik ve iptaller

Sartnamede degisiklik ve iptaller, yarisma diizenleme kurulunun diizenlemeleri dogrultusunda yarigmanin
ana organizatori tarafindan yapilr.

9. Yarismanin Giivenlik Onlemleri

Eldivenler Gozliik
Gerekli degil. Gerekli degil.

1 kg LEGO® Sumo

Tablo 3: Glivenlik Gereksinimleri

9.1 Yarismacilar yarisma alanina herhangi bir elektronik cihaz (6rnegin telefon, tablet, RF kumanda) ile
alinmayacaktir.

9.2 Misabaka durdurulmadan robotlara miidahale etmek vyasaktir. Buna ragmen miidahale eden
yarigmacilar diskalifiye edilir.

9.3  Bataryasl Sismisg, sivisi akmig robotlar yaristiriimaz. Musabaka sirasinda bir robotta kisa-devre, duman
cikmasi gibi tehlike olugturan durumlar gorilirse miisabaka durdurulur ve robot diskalifiye edilir.

10. Sorumluluk Reddi Beyani

Lego Sumo Kategor|5| yariSmanin her asamasmda dikkatli_calismalari ve gerekli onIemIer| aImaIar| gerekmektedir.
Buna ragmen_oluy luluklari

reddeder.

11. Odiiller

Dereceye Giren Tum Takimlar: Dereceye giren takimlara;

. Birincilik Oduilii: Birinci olan takima 20.000 £ dederinde hediye ceki.
. ikincilik Odlu: ikinci olan takima 16.000 % degerinde hediye geki.
. Uclinciiliik Odiili: Uglincii olan takima 12.000 ¥ de@erinde hediye ceki.
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