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1. Giris

Bu belge izmir Yapay Zeka ve Robot Yarismasi “Otonom Arac ” kategorisine iliskin
kurallarn ozetlemektedir.

2. Yarismanin Tanimi

Her bir robot icin bir operator ve dort yardimci kaydedilebilir (toplamda maksimum 5
ekip uyesi olabilir). Ancak, karsilasma sirasinda yalmzca bir operatorun robotu
yonlendirmesine izin verilir. Yarismanin amaci, pist yarislarinin surukleyici ortamini simule
etmektir. Yarismada robotlarin 3 dakika icerisinde kapali sekilde tasarlanmis pistte en fazla
turu atmalan beklenmektedir. Pistte aymi anda iki, U¢ yada dort robot ayni anda
bulunabilir. Robotlarin yarisma sirasi ve baslangic ¢izgisindeki konumu yarismalar oncesinde
organizasyon komitesi tarafindan belirlenen fikstiure gore yapilir. Baslangi¢c cizgisindeki
robotlar baslangi¢ sinyalinden 5 saniye sonra hareket gecer ve 3 dakika icerisinde pistteki
belirlenen yonde hareket etmek Uzere pistte tur atmaya baslar. Robotlar pistte otonom
hareket etmesi gerekir. Uzaktan kumanda veya kablolu kumanda ile yarismaya katilim
saglanamaz. Uzaktan kumanda sadece robotu baslatma-durdurma icin kullanilabilir. Yarisma
3 tur halinde yapilir. Robotlarin final puam 3 tur icerisindeki en iyi skor olarak alinir.
Finalist robotlarin puanlarinda esitlik durumunda daha hafif olan robot one gecer. Kazanan
robot, hakemler tarafindan ilan edilir.

2.1. Fikstiir
Yarisma formati, katiimci sayisina baghi olarak turnuva diizenleyicileri tarafindan
belirlenir. Takimlarin yarismayr tamamlayabilmeleri icin her biri 3’er dakikadan 2 tur
haklan vardir. Yarismaya katilan takimlarin tamami 1. Tur haklarin1 tamamladiktan
sonra, sirasiyla 2. tur gerceklestirilir.

3. Katilim Kosullar

Yas ve Katiim Sinin: Turnuvaya katilim icin yas sinin lise kademesinde okuyan tum
ogrencilerdir.

e  Katilim Ucreti: Yarismaya katiim ucretsizdir.

° Takim Sayisi: Her okul en fazla 2 arac ile turnuvaya katilabilir.
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4., Yarisma Pisti Tanim

Pist kenarlarindaki duvarlar 12cm yiksekliginde 5mm kalinliginda ahsap veya tiirevi
malzemeden yapilmistir. Pistte virajlar bulunmaktadir ve pist kapalidir. Pist genisligi 60-80
cm’dir. Pistte kopru bulunabilir. Pistteki baslangic cizgisinin yeri ve baslangic yonu yarisma
oncesinde hakemler tarafindan belirlenir.

Sekil 1. Ornek Pist Gériintiisii

4.1. Baslangic Cizgisi

Robotlar baslangic cizgisine yarisma oncesinde belirlenen siraya gore dizilir. Robotlarin
on u¢ kisimlan baslangic cizgisine hizalamir. Robotlar baslama komutu almasi ise 5 saniye
bekler ve oyle harekete gecmesi beklenir. Erken harekete gecen robot - puan alir.
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Robotlar yanyana dururken, baslangic esnhasinda rakiplerine carpacak sekilde
hizalanamaz.

BE%
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Hareket Yonu

Sekil 3. Hatali baslangig

5. Robot

5.1 Otonom araclarin eni, boyu ve yiiksekligi en fazla 15x20x25 cm, agirligi en fazla
1000g olmalidir. Herhangi bir yukseklik sinirn yoktur fakat robotlarin her yukseklikte en ve
boy degerlerinin bu kurala uymasi gerekmektedir.

Agirhik Uzunluk Genislik Yiikseklik

Otonom Arac 1000gr 20 cm 15 cm 25 cm

Tablo 2: Boyut ve Agirlik Sinirlamalan

5.2 Pistte yansacak robotlar otonom olmalidir. Uzaktan kumanda veya kablolu kumanda
ile kontrol edilmeleri yasaktir. Tespit edildigi taktir de takim diskalifiye edilecektir.

5.3 Yarisma basladiktan sonra robotun boyutlarini degistirmesi, alana hasar vermesi,
seyircilere tehlike olusturmasi, gaz sivi ya da toz yaymasi, diger robotlara aktif olarak
carpmasi, diger robotlar hareket icin kullanmasi yasaktir.

5.4 Robotun lizerinde baslatma-durdurma diigmesi veya baslatma-durdurma icin uzaktan
kumandasi olmalidir (tavsiye edilir). Baslatildiktan sonra 5 saniye beklemesi gerekir.

5.5 Robotlar duvarlan algilamak, viraj donuslerini tespit edebilmek adina sensorler
kullanabilir.
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6. Mac Kurallan

6.1 Yansmacilar, robotlarinin adlann duyurulduktan sonra 3 dakika icinde yarisma
alaninda, yansmaya hazir bir sekilde bulunmalidir. Aksi taktirde yarisma baslatilir ve
gelmeyen taraf o tur hakkini kaybeder.

6.2 Yanisma duyurusu yapildiktan sonra tum yarismacilar robotlarini hakem masasina
teslim eder ve sirasi geldiginde robotunu alarak piste yerlestirir ve yarismaya baslar.
Yarisma icin hakem masasina teslim edilen robotlara yarisma tur boyunca yarismacilar
tarafindan dokunulamaz. Teslim edilen robotlarin fiziksel olarak degistirilmeleri, yeniden
programlanmalarn yasaktir. Yarisma turu bittiginde yarismacilar robotlarin1 alarak bir
sonraki tur icin guncellemelerini yapabilirler.

6.3 Her yanisma turunun dizilisinin nasil olacagi yarisma oncesindeki organizasyon
komitesinin belirledigi fikstiire gore belirlenir.

6.4 Yarismacilarin robotlarini piste yerlestirmeleri icin 30 saniye sure verilir.

6.5 Yarisma 3 dakika surmektedir.

6.6 Robotlar yansmaya baslangic cizgisinde baslar ve pistte 1 tur atip baslangic
cizgisinden her gectiklerinde +1 puan alir.

6.7 Baslangi¢c cizgisinden cikip geriye donup baslangic noktasindan gecen robotlar -1
puan alir.

6.8 Yanisma baslangi¢ sinyali ile baslar ve robotlar baslangi¢ sinyalinden 5 saniye sonra
harekete gecmelidir. 5 sn’den once harekete baslayan robotlar -1 puan alir.

6.9 Robot pistte sikistiysa veya hareket etmiyorsa 10 saniye beklenir ve yarismaci
tarafindan baslangic cizgisine konulup yeniden baslatilabilir, bunu yapma karar yarismaciya
aittir. Bunu yapan robotlar -1 puan alir.

7. itirazlar

Jirilerin kararlar nihaidir ve sonradan incelemeye tabi degildir. Jiriler ile bir ¢oziime
varilamazsa, itirazlar derhal izmir Robot ve Yapay Zeka Yarismasi Bashakemine
sunulmalidir. Bu noktadan sonra yapilacak sikayetler kabul edilmeyecektir. Anlasmazlik
veya ihtilaf durumunda nihai karar Juriler ve/veya organizatorler tarafindan verilecektir.

Not: Kaba davranislara tolerans gosterilmeyecektir. Jirilerin, hakemlerin veya
bashakemlerin kararlarina sayg1 gostermeyen bir takim, bashakem ve/veya etkinlik

organizatorleri tarafindan diskalifiye edilebilir.
7.1 Bashakem, yapilan itirazlara nihai kararlan verir. Kararlara yeniden itiraz edilemez.

7.2 izmir Robot ve Yapay Zeka Yarisma komitesi kurallarda gerekli gordiigii degisikligi
yapma hakkini kendinde sakli tutar.

8. Kurallarda Degisiklik ve iptaller

Sartnamede degisiklik ve iptaller, yarisma diizenleme kurulunun diizenlemeleri
dogrultusunda yarismanin ana komitesi tarafindan yapilir.
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9. Odiiller
Dereceye Giren Tiim Takimlar: Dereceye giren takimlara;

° Birincilik Odulii: Birinci olan takima 20.000 % degerinde hediye ceki.
e ikincilik Odiilii: ikinci olan takima 16.000 ¥ degerinde hediye ceki.
e  Uciinciilik Odulu: Uciincii olan takima 12.000 % degerinde hediye ceki.

10. Sorumluluk Reddi Beyani

Bu k risi m k nimi__konularint _k 181ndan rismanin__her
asamasinda takim Uyeleri mentorler esliginde dikkatli calismalar1 ve gerekli onlemleri

almalan gerekmektedir. Buna ragmen olusabilecek herhangi bir zararda izmir Robot ve
Yapay Zeka Organizatorleri, tum sorumluluklar reddeder.
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