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1. Giris
Bu belge “ROBOTOP” robot yarismasina iliskin kurallari 6zetlemektedir.
2. Yarismanin Tanimi

Her bir robot i¢in bir operator ve dort yardimci kaydedilebilir (toplamda maksimum 5 ekip Gyesi
olabilir). Ancak, karsilasma sirasinda yalnizca bir operatoriin robotu yénlendirmesine izin
verilir. Yarismanin amaci, karsi takima olabildigince ¢ok gol atmaktr.

2.1. Fikstiir

Yarisma formati, katilimci sayisina bagh olarak turnuva dizenleyicileri tarafindan belirlenir.
Oncelikle 4’er ittifaktan olusan gruplar olusturulur ve her grup kendi icinde tiim takimlarla mag
yapar. Grup birincileri diger grup birincileriile esleserek ¢eyrek final, yari final ve final maclarina
dogru gidilir.

2.2. ittifaklar

Bir ittifak, katilim sayisina bagh olarak 2 veya 3 takimdan olusabilir. Her takim yalnizca bir
robotla yarismalidir. Her futbol macinda, 2 karsit ittifak miicadele eder. Mag sirasinda bir
ittifaka atifta bulunulurken, takimlari olusturan isimler yerine kayith ittifak adi kullanilacaktr.
Antrendrlerin, takimlarinin ittifak adini bilmelerini saglamasi énemlidir. Mag¢ gini bir takim
gelmezse, ittifak geri kalan takimlarla yarisir. Ayni ittifaktan iki takim katilamazsa, ittifakta kalan
tek takim, eksik takimlari degistirmeden normal sekilde miicadeleye devam eder. Herhangi bir
nedenle bir ittifak yarismadan diskalifiye edilirse, bu diskalifiyenin yasandigi asamada, rakip
ittifak hilkmen galip sayilacaktr.

2.2. Siniflama ve Derecelendirme

iZMIR ROBOT VE YAPAY ZEKA YARISMASI ROBOTOP yarismalari, katilimcilarin 8grenim seviyesi
ve yas gruplarini dikkate alarak siniflama ve derecelendirme islemlerini 6zenle gerceklestirir.
Yarismalar, iki temel gruba ayrilir: ilk grup, ortaokul (10-14 yas) 6grencilerinden olusurken,
ikinci grup 14-18 yas araligindaki lise 6grencilerini kapsar. Bu siniflandirma, yarismanin adil ve
esit kosullarda diizenlenmesini saglamayi hedefler. Takimin yas grubu ve 6grenim seviyesi,
takimin en yasli liyesinin yasina veya 6grenim seviyesine gore belirlenir. Takimlarin dogru yas
kategorisinde kayit yaptirmalari takim danismanin sorumlulugundadir. Yarisma sirasinda
takimin yanls yas kategorisinde kayith oldugu tespit edilirse, bu takimin robotu yarismadan
diskalifiye edilecektir.
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3. Yarisma Pisti Tanimi

Saha dikdoértgen seklindedir ve boyutlari 236 x 114 cm'dir (Lego Yarisma Masasi). Oyun alaninin
boyutlari 190 x 98 cm'dir. Kalelerin boyutlari, uzunluk: 40 cm, yikseklik: 15 c¢cm, derinlik: 10
cm'dir. Robotlarin glvenligi icin saha etrafinda 2,5 cm kalinliginda siyah ¢erceve bulunmaktadir.
Zeminin rengi yesildir ve brandadan yapilmistir.

Sekil 2. Saha Gorintisa

4. Robot

*  ROBOTOP Oyuncusu, bir bilgisayar veya laptop Uzerinde olusturulmus bir program ile
uzaktan kontrol edilmelidir.

* Uzaktan kumandanin kullanimina yalnizca ROBOTOP Oyuncusu ile baglanti kurmak
Uzere programlandiysa izin verilir.

* Takim tarafindan ROBOTOP Oyuncusunu calistirmak icin programlanmamis hazir
uzaktan kumanda uygulamalari yasaktr.

* Uzaktan kumandaniz wifi Gzerinden ROBOTOP Oyuncusuna baglaniyorsa, yarisma
sirasinda stadyum aginin yalnizca hakemlerin ve organizasyon ekibinin ihtiyaclari icin
kullanilabilir oldugunu goz 6niinde bulundurmalisiniz.

* ROBOTOP Oyuncuna bluetooth ile baglanabilirsiniz ve cep telefonu ile kontrol
edebilirsiniz. Bluetooth kullanacaksaniz baglanti isminden dolayr sahadaki diger
robotlar ile karisikhga sebep olmamasi igin essiz olmalidir. Yarisma 6ncesinde mutlaka
bu ayarlarin yapilip, ilk teknik kontrolde gosterilmesi gerekir.

* ROBOTOP Oyuncusunun maksimum boyutlari geniglik 20 cm ve uzunluk 20 cm
olmalidir.
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* Yukarida listelenen 6zelliklerin dogrulanmasi icin Robot Futbol Oyuncusu tartilacak ve
kontrol kutusuna rahatga sigmalidir.

* Kontrol kutusunun 6lgileri 20 x 20 cm art1 iki (2) mm toleranslidir

Sinif Agirhk Uzunluk* Genislik* Yiikseklik*
ROBOTOP 700gr 20 cm 20 cm 25cm

Tablo 1: Boyut ve Agirlik Sinirlamalari

* ROBOTOP Oyuncusu, kutuya baski uygulamadan yerlestirilmelidir.
* ROBOTOP Oyuncusu, sahay! yipratmamali veya seyircilere herhangi bir sekilde tehdit
olusturmamalidir.

* ROBOTOP oyuncusunda, yalnizca bir kenarinda ve tek yonli olarak hareket edebilen bir
atis mekanizmasi bulunabilir. Ais mekanizmasi, ana gévde sinirindan maksimum 5 cm
disari tasabilir ancak atis sonrasinda tekrar ana gévde sinirina geri dénmelidir.

* Her ROBOTOP Oyuncusu icin en fazla 4 motor ve 1 mikroislemciye izin verilir.
* ROBOTOP Oyuncusunda bir baslat ve durdur digmesi bulunmalidir.

* Robotun maksimum agirlhigi 700 gram olmalidir.

* Futbol topu olarak standart masa tenisi topu kullanilacaktir.

4.1. Robot marka kisitlamalari ve ligleri

Robotlar icin bir marka sinirlamasi yoktur. Robotlar Arduino ile de tasarlanabilir ve
yaristirilabilir.

4.2. ilk Teknik Kontrol

« ilk teknik kontrol, yarisma giiniinde organizatérler tarafindan belirlenecek yer ve
zamanda yapilacaktir.

* Teknik kontrol, yukarida aciklanan kosullara gére robotun ve kontrolciiniin kontroliini
icerir. Eger robot belirtilen 6zellikleri karsilamazsa, yarismaya katilmasina izin verilmez
ve otomatik olarak etkinlikten diskalifiye edilir.

* Bir takim, ilk muayene sirasinda yerinde degilse, bu durum takimin magtan otomatik
olarak diskalifiye edilmesine neden olur.

* Her mactan once yardimci hakem tarafindan ikincil bir teknik kontrol de yapilir.
5. Mag Kurallari
5.1. Mag Siiresi

Mac toplam 5 dakika slrer. Devre arasi yoktur. Mag sirasinda stire siirekli isler, saat hic durmaz.
Takimlar oynamadiklari zaman, ROBOTOP oyuncusu Uzerinde diizeltmeler yapabilirler.
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5.2. Mag Hazirlhig

Mac baslamadan 6nce, top merkez vurus noktasina yerlestirilir. ROBOTOP oyunculari kendi
sahalarindaki ceza saha iginde bir yerde bulunmalidir. Mag, hakemin dudugulyle baslar. Tim
ROBOTOP oyunculari, hakemin dldiginden sonra hareket etmeye baslamalidir. Gol
atildiginda, zaman durmadan top tekrar merkez sahaya hakem tarafindan yerlestirilir ve her iki
takim icin de tekrar serbest birakilir. Mag, 5 dakikanin sonuna kadar kesintisiz devam eder.

5.3. Gol ve Skor
Bir gol, topun tamamiyla gol gizgisini gectigi zaman kaydedilir.

* Her galibiyet i¢in 3 puan verilecektir.
* Her beraberlik icin 1 puan verilecektir.
* Her yenilgi icin 0 puan verilecektir.

Her Grup'tan en fazla puana sahip robot ceyrek finallere yikselecek. Eger 2 veya daha fazla
ittifak ayni puana sahipse, tim Grup maclarinda en fazla gole sahip olan ittifak ceyrek finallere
yukselecek.

5.4 Ceyrek Final, Yari final ve Final Maglari

En fazla gole sahip takim bir sonraki asamaya gecer. Eger beraberlik olursa, "Altin Gol" icin 2
dakika ek siire verilir. ilk golii atan takim bir sonraki asamaya gecer. Eger hicbir takim gol
atamazsa, penalti atislari yapilacaktir. Her takima 3 penalti atma firsati verilecek. En fazla gol
atan ittifak bir sonraki asamaya gecer.

Penalti atislariicin her takim sirayla 3 penalti atar: Top, hakem tarafindan merkez beyaz noktaya
yerlestirilir ve her ROBOTOP Oyuncusu sirayla topa dogru ilerler ve bos kaleye sut ceker.
Robotlarin tekerleklerinin merkez cizgiyi dokunmasi veya gecmesi yasaktir. Bu nedenle,
oyuncularin zamaninda fren yapmalari gerekir. Aksi takdirde penaltilari iptal edilir ve 0 (sifir)
sayilir.

5.5. Teknisyen Degisimi

Maclar arasinda takimlarin herhangi bir teknisyeni veya teknisyenleri degistirilebilir.

5.6. Maglarin Oynanmasi

Magin basinda, top sahanin ortasindaki baslangic noktasina yerlestirilir. Tim ROBOTOP
Oyunculari savunma alaninin beyaz gizgisinin gerisinde olmalidir. Mag, hakemin didiguyle
baslar. Tim ROBOTOP Oyunculari, hakemin diidigiinden sonra harekete gecmelidir.
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Bir takim gol athiginda, zaman durdurulmadan hakem topu sahanin ortasina yerlestirir ve her

iki ittifak icin tekrar serbest birakilir. Mag kesintisiz olarak 5 dakikanin sonuna kadar devam
eder. Eger o sirada baslangi¢c noktasi lGzerinde bir ROBOTOP Oyuncusu varsa, top mimkin
oldugunca hedefe yakin ama orada bulunan robotun tam Online gelmeyecek sekilde
yerlestirilir. Hakem, topu merkez gizgisinin saha ¢aprazindaki kesisim noktasina saga veya sola
koyar, boylece hi¢chir ROBOTOP Oyuncusuna avantaj saglanmaz. ROBOTOP Oyunculari
birbirine takilirsa, hakem onlari mimkin oldugunca az hareket ettirerek ayirabilir. Bir
ROBOTOP Oyuncusu, karsit bir ROBOTOP Oyuncusunun arkasindan topu almak isterken itip
cektigi tespit edilirse, hakem "haksiz isaretleme" icin diidiik galar. Dudikten sonra, top sahanin
ortasina yerlestirilir ve oyun, zaman durdurulmadan devam eder. itme nedeniyle gol atilirsa,
bu gol gecersiz sayilr.

Hakem, herhangi bir ROBOTOP Oyuncusunun kasitli olarak bir rakibe zarar vermeye calistigini
tespit ederse "kirmizi kart" diidigi calar. Bu durumda faul yapan ROBOTOP Oyuncusunun 1
gol yedigi kabul edilir. Hakem topu saha ortasina yerlestirir ve mag, hakem "kirmizi kart"
didugini caldigt zaman ROBOTOP Oyuncularinin bulundugu pozisyonda devam eder.
Teknisyenler, hakemin izni olmadan mag¢ boyunca ROBOTOP Oyuncularina dokunamaz.

Top sahanin disina, kale direklerinin arkasindaki sinirlarin disina ¢ikarsa, hakem topu saha
merkezindeki baslangi¢c noktasina geri koyar. Eger o sirada hedef lzerinde bir ROBOTOP
Oyuncusu varsa, top mimkiin oldugunca hedefe yakin ama orada bulunan robotun tam 6niine
gelmeyecek sekilde yerlestirili. Hakem, topu merkez gizgisinin saha caprazindaki kesisim
noktasina saga veya sola koyar, boylece hicbir ROBOTOP Oyuncusuna avantaj saglanmaz.

Savunmada olan ROBOTOP Oyuncusunun kendi kalesinin énlinde kasith olarak durmasi veya
kale cizgisine paralel olarak 3 saniyeden fazla hareket etmesi yasaktir. Hakem, topun bu sekilde
kaleye yonelmesinin engellendigini tespit ederse, ROBOTOP Oyuncusunun 1 gol yedigi kabul
edilir.

Hakemlerin kararlari nihaidir. Bu kararlara sadece Bashakemlere itiraz edilebilir. Bashakemlerin
nihai kararlarina itiraz edilmesi, bir takimin veya ittifakin diskalifiye edilmesine neden olabilir.

5.7. ROBOTOP Oyuncusu Sakatlanmasi

Bir ROBOTOP oyuncusu, asagidaki durumlarda hakem tarafindan yaral olarak kabul edilir:

* Pargasi sokilmdisse,

* Hareketsiz kalirsa (laptop, kontrol cihazi veya tabletle baglantisi kesilirse),

* Yarali ROBOTOP oyuncusu, onarimlar tamamlanana kadar oyun alani disinda kalr.
Hakem izin verdikten sonra maga geri doner. Maga dénen ROBOTOP oyuncusu,
savunma alaninin kosesine, saga veya sola, oyuncularin tercihine bagl olarak
yerlestirilir.

ROBOTOP FUTBOL
O5UN KURALLARI
2025




izmir il Milli

Egitim Mudurligi

5.8. Sut-Top Kontrolii

* Bir ROBOTOP Oyuncusu topu higbir sekilde tutmamaldir.

* Top, ROBOTOP Oyuncusu govdesi icerisine 2 cm'den fazla giremez.

* Bir ROBOTOP Oyuncusunun, topu viicudu lzerine koyarak almaya calismasi yasaktr.

*  Bir ROBOTOP Oyuncusunun, topu viicudunun altina alarak toplamaya calismasi yasaktr.

Hakem, topun herhangi bir sekilde sikistigini tespit ederse, topu saha merkezine geri koyar ve
ROBOTOP Oyuncusunu oradan uzaklastirir. Eger tikaniklik tekrarlanirsa, bu kasith olarak kabul
edilir ve ROBOTOP Oyuncusu o magctan hiikmen (3-0) yenik oldugu kabul edilir.

Hakem, topu saha merkezine su durumlarda geri koyar:

* Mag basladiginda.

* Bir gol atildiginda.

* Hakem, bir ROBOTOP Oyuncusuna "kirmizi kart" icin dtidik caldiginda.
* Bir ROBOTOP Oyuncusu, yukarida belirtildigi gibi topu sikistirdiginda.

* Top, kale gizgilerine paralel olan son ¢izgiyi tamamen gectiginde.

5.9. izinler ve Yasaklar

izin Verilenler:

* ROBOTOP Oyuncusu tekerleklerini yalnizca i1slak temizlik bezleri veya temizlik sivisi ve
kagit ile temizleyebilir.

Yasaklananlar:

* ROBOTOP Oyuncularinin, takim arkadaslarina zarar verebilecek pargalar kullanmasi.

*  Yapiskanhg artirmak icin vyapistirict kullanimi (tekerlekleri yapiskan bantlarla
temizlemek, bu bantlar tekerleklere veya vantuzlara yapiskan birakabilir). ROBOTOP
Oyuncusunun pist ile temas eden lastikleri ve diger pargalari, standart bir A4 kagidini
(80 g/m2) iki saniyeden fazla kaldirip tutamamalidir.

* Mag basladiktan sonra ROBOTOP'unuzun otonom veya kumanda kontrollli olarak
genislemesi, o6zellikle atis mekanizmasinin bu genisleme amaciyla kasith olarak
kullanilmasi.

* Tim robot kategorilerinde pnédmatik kullanimi.

* Tim robot siniflarinda geri gekme motorlarinin kullanimi.

* Yukarida listelenen kurallarda belirtilen durumlar.
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5.10. Takim diskalifiye kosullari

Asagidaki durumlarin herhangi birinde bir takim yarismadan diskalifiye edilir ve yarismadan
cekilmek zorunda kalir. Diskalifiye edilen takimin sonuglari gecersiz sayilir ve yarisma sonugclari
listesine dahil edilmez:

* Robot Uygunsuzlugu: Takimin Robot Futbolcusu, spor kurallarinda belirtilen sartlara
uymuyorsa ve takim bu uyumsuzlugu diizeltmeyi reddederse.

* Teknisyen Davranislari: Herhangi bir Robot Futbolcunun teknisyeni, uygunsuz veya
saygisiz bir sekilde davranirsa; takim arkadaslarina ya da hakemlere kifir, kiskirtma,
sozIU ya da fiziksel saldirida bulunursa.

* Antrendr Davranislari: Takimin antrendrlerinden biri bile uygunsuz veya saldirgan bir
sekilde davranirsa; diger takimlara, takim arkadaslarina veya hakemlere kotl soz ve
davranislarda bulunarak, kiskirtir veya sozI{ ya da fiziksel saldirida bulunursa.

* Kurallara Aykirilik: Spor kurallarinda belirtilen diger durumlarin gerceklesmesi halinde.

6. itirazlar

Jurilerin kararlari nihaidir ve sonradan incelemeye tabi degildir. JUriler ile bir ¢oziime
varilamazsa, itirazlar derhal iZMIR ROBOT VE YAPAY ZEKA YARISMASI Bashakemine
sunulmalidir. Bu noktadan sonra yapilacak sikayetler kabul edilmeyecektir. Anlasmazlik veya
ihtilaf durumunda nihai karar Juriler ve/veya organizatorler tarafindan verilecektir.

Not: Kaba davranislara tolerans gosterilmeyecektir. Jurilerin, hakemlerin veya bashakemlerin
kararlarina saygi gdstermeyen bir takim, bashakem ve/veya etkinlik organizatorleri tarafindan
diskalifiye edilebilir.

6.1. Yarismacilar, tur basladiktan sonra saha unsurlarindan dolayi itirazda bulunamazlar. Tur
oncesinde yapilan uyarilar ile bu unsurlar hakemler tarafindan giderilir.

6.2. Yarismaci, bir tur sonucu icin o tur sonrasi hakeme sozli itirazda bulunabilir. Bir sonraki tur
basladiginda yarismaci s6zIU itiraz hakkini kaybeder.

6.2.1 Yarismaci, itiraz kapsaminda elindeki kaniti hakeme sunabilir. Hakem, kurallar disi bir
durum oldugunda kendi mantigina gore karar verebilir.

6.2.2 Yarismaci, turlar bittikten sonra, bir sonraki tur baslayana kadar sozlii itiraz kararina yazili
itirazda bulunabilir. Bu itiraz dilekge bigiminde, baghakem’e yazilmali ve iletilmelidir.

6.2.3 Bashakem, yapilan itirazlara nihai kararlari verir. Kararlara yeniden itiraz edilemez.

6.3 Hakemlerin ikazlarina uymayan, yarismanin gidisatini bozan yarismacilar diskalifiye edilir.
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6.4 Yarisma komitesi robot yarismasi kurallarda gerekli gordigu degisikligi yapma hakkini
kendinde sakh tutar.

7. Robotlarin isaretlenmesi

Robotlar turnuva oncesinde hakemler tarafindan kontrol edilmeli ve numara etiketleri (Robot
Numarasi / Takim ID’leri) ile etiketlenmelidir. Bu ¢ikartmalar yarisma organizatorleri tarafindan
saglanmaktadir. Cikartma, robotun Uzerine veya rakibin sensorlerinin galismasini
engelleyebilecek baska herhangi bir bilesen lizerine yapistirilamaz. Her yeni tur 6ncesi robotlar
tekrar teknik kontrole girmek zorundadir.

8. Kurallarda Degisiklik ve iptaller

Sartnamede degisiklik ve iptaller, yarisma diizenleme kurulunun diizenlemeleri dogrultusunda
yarismanin ana organizatori tarafindan yapilir.

9. Yarismanin Giivenlik Onlemleri
Eldivenler
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Tablo 3: Glivenlik Gereksinimleri

9.1 Yarismalar sirasinda yarismacilarin koruyucu eldiven ve koruyucu gozlik giymeleri
zorunludur. Bahsi gecen koruyucu ekipmanlar, yarismacida bulunmamasi halinde misabaka
icin 6ding verilecektir ancak hijyenik agidan kendi ekipmaninizi getirmeniz tavsiye edilir.

9.2 Yarisma sliresince hakemin yonlendirmesi disinda robotlara midahale etmek asiri
tehlikelidir. Buna ragmen mudahale eden yarismacilar diskalifiye edilir.

9.3 Bataryasli sismis, sivisi akmis robotlar yaristirilmaz. Miisabaka sirasinda bir robotta kisa-
devre, duman ¢ikmasi gibi tehlike olusturan durumlar gorillrse miisabaka durdurulur ve robot
diskalifiye edilir.

10. Sorumluluk Reddi Beyani
ROBOTOP Kategorisi, robotlarin ulastigi hizlardan dolayi tehlikelidir ve vyarismacilarin,

.-\3

yarismanin her asamasinda dikkatli calismalari ve gerekli 6nlemleri almalari gerekmektedir.
Buna ragmen olusabilecek herhangi bir maddi zarar veya yaralanmada iZMiR ROBOT VE YAPAY
ZEKA YARISMASI Organizatorleri, tim sorumluluklari reddeder.
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